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 Acabamos de lançar uma nova versão do SuperCD, o SuperCD4, ele está muito mais completo, com mais de 80.000 Páginas de Apostilas totalmente atualizadas.
 O que há de novo no SuperCD4? ======================== O SuperCD4 está recheado de apostilas atualizadas e inéditas, das versões mais novas dos programas, como: Dreamweaver CS3, Office 2007, Autocad 2007, Windows Vista, 3D Studio Max, Corel Draw X3, CSS, Fireworks CS3, Flash CS3, Word 2007, Excel 2007, Corel Draw 12, Photoshop CS2 e CS3, dentre muitas outras, veja algumas apostilas exclusivas desta versão:
 • Apostila completa de Dreamweaver CS3 340 Páginas;
 • Diversas Apostilas de Excel 2007 totalizando mais de 200 Páginas;
 • Apostila de Corel Draw X3 com 71 Páginas ;
 • Apostila de Fireworks CS3 67 Páginas;
 • Apostila de Flash CS3 51 Páginas;
 • Apostila completa de Photoshop CS3 132 Páginas;
 • Apostila completa de Photoshop CS2 240 Páginas;
 • Apostila completa de Flash CS3 120 Páginas;
 • Diversas apostilas completas sobre Hardware.
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 Esta é uma pequena amostra de temas que você vai encontrar com exclusividade no SuperCD4, são dois CD´s com mais de 1,2Gb de Apostilas.
 Faça seu pedido agora: ================ Fazer seu pedido é simples basta acessar nosso formulário de compra, preencher com seus dados e finalizar o pedido, o pagamento é feito por boleto bancário e você recebe os Cds pelos Correios com segurança e agilidade, para fazer seu pedido acesse:
 http://www.apostilando.com/supercd4/
 Adquirindo o SuperCD 4 Você ajuda o Apostilando.com veja porque: =========================================== O Apostilando.com é um portal totalmente gratuito, que ajuda pessoas no Brasil e no Mundo inteiro, fornecendo apostilas de qualidade sem nenhum custo aos seus usuários. Porém devido a pouco patrocínio que temos, necessitamos de fundos para custear diversas coisas, como conexão de Internet, Hospedagem das apostilas num servidor de alto tráfego, Webmasters para desenvolverem programação, Pessoas que atualizam o site, aluguel, e inúmeras outras despesas que só com este produto, conseguimos manter estas despesas, por isso sua contribuição é muito Importante, além disso você recebe em sua casa um produto com a qualidade e Garantia do Apostilando.com.
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 Dreamweaver CS3
 A Área de Trabalho
 Página Inicial ( Star Page )
 Antes de estudarmos a área de trabalho, verificamos que logo no início temos uma tela onde podemos manipular documentos. Em Open a Recent Item podemos escolher qualquer documento antes criado pelo Dreamweaver. Em Create New podemos criar um documento conforme o tipo que queremos ( HTML, ColdFusion, PHP, ASP VBScript, XSLT, CSS, JavaScript, XML, um novo site do Dreamweaver ou mais opções, clicando em More. Em Create from Samples podemos criar outra página baseada em modelo preexistente. Se não quiser mais ver a tela inicial ( você pode usar as opções do menu, tendo os mesmos recursos ), marcando Don’t Show Again
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 Caso marque essa opção e deseje ver essa tela novamente, basta ir ao menu Edit – Preferences e na aba General, na área Document Options, marcando a caixa de seleção Show Start Page. Interface A área de trabalho do Dreamweaver pode se adequar conforme sua preferência, permitindo então, total personalização. Podemos escolher modelos distintos de layout da área de trabalho através do menu Window – Workspace Layout. Opções como Coder, Designer e Dual Screen.
 • Coder Estilo que usa diretamente a opção de digitação de códigos, com a possibilidade de inserir elementos externos ( como imagens ) arrastando da esquerda para a parte do código que deseja.
 • Designer ( Utilizaremos em toda a apostila ) Escolhendo a opção Designer, logo percebemos que os painéis estão trancados na tela ( lado direito e na área inferior ). A área central ( branca ) representa a página que criaremos, onde todos os elementos ( texto, mídia ) que desejarmos em nossa página deve ser colocados nessa área. Acima dessa área temos opções que ajudam a desenvolver as páginas.
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 Na parte superior da página, temos algumas abas quem mostram o nome dos arquivos abertos, clicando na guia com seu nome para alterar de página pra página. Abaixo, na parte superior, encontramos os modos de visualização, onde podemos escolher entre visualizar apenas o código ( Code ), o código e o design simultaneamente ( Split ) ou somente o design ( Design ). No menu View também temos essas opções. Ao lado dos modos de visualização temos outros botões que servem para colocar título nas páginas, gerenciar arquivos, visualização no navegador, atualização das páginas, opções de visualização e auxílios visuais ( conhecidos como Visual Aids ) , verificar validação do código e compatibilidade da página. Na parte inferior da página há os indicadores das tags HTML usadas até o ponto que o cursor estiver posicionado. A área inferior direita tem um indicativo das dimensões escolhidas para a página. No extremo direito encontra-se um informativo do peso do arquivo ( em Kb ) e o tempo estimado para seu carregamento na web. Também temos um conjunto de controles de zoom, que auxilia muito o trabalho de criação de páginas. Essa opção serve somente como auxílio durante a criação. O resultado final é o equivalente ao zoom em 100%. Para ativar o campo de zoom, no local onde se encontra a porcentagem de zoom aplicada à página, clique na seta para baixo e escolha um dos valores predefinidos.
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 Nessa área de porcentagem, podemos diretamente digitar o quanto de zoom desejado. Temos também outra opção de zoom, a ferramenta Lupa, que ao ser selecionada torna o cursor uma lupa , onde para dar o zoom basta manter pressionado o botão do mouse. Movimentando, é formada uma área retangular, podendo assim selecionar o que queremos. Uma forma mais fácil ainda, seria clicando com a lupa no local que queremos aproximar, repetindo esse procedimento quantas vezes necessário. Já para diminuir o zoom, com o uso da ferramenta Lupa selecionada pressione a tecla Alt do teclado; no interior da Lupa terá o sinal de subtração. Clicando em qualquer ponto o zoom diminui. Outra opção e mais prática para aumentar ou diminuir o zoom é usando as teclas de atalho Control + ( aproxima ) e Control – ( afasta ). Para percorrer pela tela e ver outros pontos sem precisar diminuir o zoom, basta selecionar nas opções de zoom a ferramenta Mão e arrastar para o local desejado. Se quiser voltar ao modo normal de criação de elementos do Dreamweaver, devemos escolher a ferramenta Seta ( nas opções de zoom ). O Dreamweaver possui diversos painéis anexados a grupos específicos. Existem grupos de painéis encaixados na área direita da tela. Para alternar entre os painéis de um grupo, clique na aba com seu nome. Podendo também remover um painel de seu grupo, para isso arraste-o pela aba para o local desejado. Com isso retiramos um painel de seu grupo e colocamos em outro ou deixamos sozinho. Se quiser abrir um painel que não esteja na tela, escolha-o na opção de menu Window.
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 Utilizando a seta que está à esquerda do nome do grupo de painéis você pode expandir ou retrair esse grupo. Para remover um grupo de painéis, é só arrastá-lo pela sua barra de título para fora dessa área. Para anexá-lo a alguma área da tela, basta movê-lo e, quando estiver em um local em que possa ser encaixado, a área será destacada. Se quiser que todos os painéis fiquem escondidos, clique em F4. Alguns painéis possuem opções adicionais que podem ser usadas clicando no ícone à direita de seu nome, simbolizando três quadrados pequenos com linhas ao lado e uma pequena seta para baixo. Nas áreas dos grupos de painéis, existe um botão que serve para retrair essa área. Caso queira reverter e deixar a área visível novamente, clique nesse botão, voltando ao estágio original.
 Um dos inspetores de maior importância do software é o Propriedades ( Properties ), onde se encontram as principais opções do elemento que estiver selecionado, facilitando o trabalho. Para abrir o inspetor de propriedades, escolha a opção de menu Window – Properties.
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 Para colocar a maior parte dos elementos necessários nas páginas, usamos o painel Insert.
 Esse painel se localiza na área superior do software e tem muitos elementos que podem ser colocados na página.
 As opções desse painel estão divididas em vários conjuntos, cujos nomes aparecem na parte superior do painel. Para escolher um conjunto qualquer do que estiver aparecendo, vá até a área do seu nome e escolha o grupo que deseja. Se quiser que o painel se pareça com o do Dreamweaver versão 8 ( um menu à esquerda com as categorias ), escolha a opção Show as Menu nas opções que surgem ao clicar no nome do grupo.
 Quando tiver escolhido essa opção de menu e quiser voltar ao original, escolha entre as opções do menu a opção Show as Tabs.
 Como todos os painéis do Dreamweaver, o Insert e o Inspetor de Propriedades podem ser expandidos e retraídos clicando na seta à esquerda de seus nomes; também podem mudar de lugar. Para fechar qualquer um desses painéis, escolha a opção de menu Window- Insert ( para o painel Inserir ) ou Window – Properties ( para o inspetor de propriedades ). Entre as categorias do painel Insert temos a Favorites, que pode facilmente ser modificada por cada um. Para começar clique no painel Insert com o botão direito do mouse e escolha a opção de menu Customize Favorites.
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 Na janela que se abre, na parte da esquerda marque a opção que deseja incluir no Fovorites e em seguida clique na seta apontando pra direita ( entre as duas áreas principais ). A direita temos opções que fazem parte da categoria. É possível tirar elementos marcando-os e clicando no ícone da lixeira, mudar a ordem dos botões e incluir separadores clicando no botão Add separator. Finalizado, clique em OK.
 Réguas podem ser utilizadas para saber a distância entre os objetos que colocará na página. Ative a visualização delas na opção de menu View – Rulers – Show. Para retirar as réguas, escolha novamente a opção View – Rulers – Show para desmarcá-la. Para modificar o ponto de origem das réguas ( 0,0 ), posicione o cursor do mouse sobre o quadrado que fica na parte superior esquerda das réguas (representado por duas linhas cruzadas ) e arraste-o até a posição que quiser o ponto 0,0 .
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 Para voltar a configuração original das réguas, escolha a opção de menu View- Rulers – Reset Origin ou clique duas vezes no quadrado do canto superior. Para escolher a unidade de medida usada pela régua, pode ser modificada na opção de menu View – Rulers, escolhendo entre Pixels, Inches ( polegadas ) e Centimeters ( centímetros ). Partindo da régua, podemos puxar linhas-guias, que são vistas apenas durante a edição, e não aparecem no resultado final. Para puxar uma linha-guia, coloque o cursor do mouse na régua na direção que deseja e clique. Mantendo pressionado, arraste a linha para a posição que quiser, junto com a linha – guia. Enquanto é arrastada, aparece um indicativo da posição ( em pixels ) onde nos encontramos, facilitando o trabalho de estabelecer os limites das áreas para a criação, com precisão máxima.
 Se depois quiser alterar a posição da linha-guia, pode arrastá-la ou clicar duas vezes nela, abrindo uma janela, onde você determina a posição para a linha. Para travar uma linha e não correr o risco de alterar sua posição, utilize a opção de menu View – Guides – Lock Guides. Outro recurso é o de adicionar várias linhas tanto na vertical quanto na horizontal para estabelecer limites de sua área. Para remover uma linha, é só arrastá-la de volta para a régua. Se quiser remover todas de uma vez, escolha a opção de menu View-Guides-Clear Guides. Podemos também criar guias que apontem a área útil disponível quando visualizada uma página em um navegador web de acordo com determinadas configurações de tela. Escolha View – Guides e selecionar uma das opções ( localizadas abaixo da opção Clear Guides ). Um elemento visual também muito útil durante a criação de páginas é a grade, formada por um conjunto de linhas que se cruzam formando uma espécie de malha quadriculada, ajudando assim a demarcar os espaços entre elementos, muito usada por designers gráficos.
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 Para utilização da grade, escolha a opção de menu View – Grid – Show Grid para mostrá-la na página. Para elementos, como tabelas de layout e camadas, encaixem-se nas linhas da grade, ative a opção View – Grid – Snap to Settings. As configurações que fizemos ( encaixar e visualizar ) e outras podem ser feitas pela opção View – Grid – Grid Settings.
 Uma janela de definições da grade em que você pode escolher:
 • Color A cor utilizada na visualização dessa grade. Escolha entre as opções da caixa de cores ou digitar código hexadecimal relativo à cor desejada.
 • Show grid/Snap to grid O resultado é o mesmo das opções de menu que vimos antes.
 • Spacing Aqui definimos as dimensões dos quadrados que formam a grade terão, digitando um valor e escolhendo no menu a unidade de medida desejada ( pixels, polegadas ou centímetros ) .
 • View Nessa opção escolhemos as linhas que formam a grade, podendo ser sólidas ( Liners ) ou pontilhadas ( Dots ). Para por em prática as configurações, clique com o botão aplicar ( Apply ). Depois de decidir as opções, clique no botão OK .
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 Vale lembrar que a grade só aparece durante o trabalho no Dreamweaver, na página gerada pelo software ela não aparece.
 Ajustes de Preferência
 Para obter melhor resultado nos trabalhos com o Dreamweaver CS3, podemos personalizar suas configurações na janela de preferências. Para abrir essa janela, escolha a opção de menu Edit – Preferences ou as teclas de atalho Control + U. Preferências – General Nessa área configuramos as preferências gerais do software. Suas configurações são as seguintes:
 • Show Welcome Screen Selecionada, essa opção define que, quando abrir o Dreamweaver, inicialmente apareça na tela a janela Start Page, que permite abrir documentos recentes e também criar outros.
 • Reopen documents on startup Quando estiver marcada, cada página que estava aberta, quando fechamos o Dreamweaver, será aberta da próxima vez que inicializarmos o software.
 • Warn when opening read-only files Quando selecionada, aparecerá uma caixa de alerta toda vez que for aberto um arquivo configurado como somente leitura.
 • Update links when moving files Quando essa opção estiver marcada, ao mudar um arquivo do site, movendo-o, renomeando ou deletando, por exemplo, o Dreamweaver automaticamente muda as referências a esse arquivo que existiam em outras páginas. Quando escolhida a opção

Page 19
						

18
 Always, atualiza essas referências automaticamente. Se a opção Prompt for a escolhida, pergunta se deseja atualizar os arquivos, ou não atualiza nenhum arquivo se for escolhida a opção Never.
 • Show dialog when inserting objects Quando estiver marcada, ao incluir algum tipo de elemento na tela, como imagens, aparece uma caixa de diálogo com configurações que podemos utilizar. Para não ver essas caixas de diálogo, não é necessário desmarcar essa opção; somente manter pressionada a tecla Control quando clicar na opção de inserir o objeto.
 • Enable doublé-byte inline input Algumas espécies de texto, como o japonês, por exemplo, são double-byte. Quando escolhida essa opção, podemos digitar diretamente esse tipo de texto no documento. Se não for escolhida, aparecerá uma caixa de diálogo que faz a conversão do texto nesse tipo.
 • Switch to plain paragraph after heading No HTML existe um tipo de formatação chamado cabeçalho ( heading ). Quando essa opção estiver marcada, ao pressionar a tecla Enter em um texto com cabeçalho, automaticamente é introduzida uma marcação de parágrafo após o cabeçalho. Se após pressionar o Enter, a opção for desmarcada, o seguinte texto também é acompanhado por uma nova marcação de cabeçalho igual à anterior.
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 • Allow multiple consecutive spaces
 Os navegadores não consideram espaços sucessivos nas páginas, ou seja, se criarmos um código HTML que tenha uma palavra seguida por quatro espaços e outra palavra no navegador, aparecem a primeira palavra seguida de apenas um espaço e a palavra seguinte. Para interromper essa formatação, é usado um tipo de caractere especial: &nbsp; que simboliza os espaços adicionais desejados. Por padrão, o Dreamweaver acompanha o mesmo sistema dos navegadores, desconsiderando os espaços adicionais que digitamos, porque essa opção está desmarcada. Para os usuários acostumados a editores de texto padrão, o Dreamweaver permite que ao marcar essa opção seus espaços sejam considerados ( coloca automaticamente a formatação &nbsp; para cada espaço que for digitado.
 • Use < strong > and < em > in place of < b > and < i > No HTML existem dois tipo de formatação principais para os caracteres, sendo elas a formatação física e a lógica. Os comandos < strong > e < em > simbolizam elementos de formatação lógica para o negrito e o itálico respectivamente. Já os comandos < b > e < i > também simbolizam negrito e itálico, só que em formatação física. Com essa opção marcada, ela utiliza os comandos de formatação lógica; se desmarcada, usa a física.
 • Use CSS instead of HTML tags Se essa opção for escolhida , definimos que o Dreamweaver, quando possível, utiliza de preferência formatação via CSS ( folhas de estilo ) em vez de tags HTML.
 • Warn when placing editable regions within < p > or < hl > < h6 > tags Se estiver selecionada, temos um alerta quando incluímos regiões editáveis ( elementos presente nos modelos ) na abrangência das tags < p > ou em alguma das tags < hl > a < h6 >.
 • Maximum number of history steps Esse valor define a quantidade de passos necessária que será permitido voltar atrás, seja usando o comando Edit – Undo ( Control + Z ), ou usando um painel chamado histórico. Podendo ser um valor entre 2 e 99.999.
 • Spelling dictionary
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 Considera o dicionário a ser utilizado pelo Dreamweaver entre os possíveis em seu menu. A opção Portuguese ( Brasilian ) está disponível. Preferências – Accessibility É nessa área que configuramos as opções de acessibilidade do software.
 • Show attributes when inserting Marcando as opções Objetos de formulário ( Form objects ), Molduras ( Frames ), Mídia ( Media ), Imagens ( Images ), e incluir um desses elementos, abrirá uma janela com opções que tornam mais fáceis a configuração deles. Desmarque todos. Usaremos opções de acessibilidade depois num dos apêndices da apostila.
 • Keep focus in the panel when opening Quando for selecionada, faz com que o foco esteja no painel que é exibido e não na página que está sendo atualizada.
 Preferências – AP Elements

Page 22
						

21
 Nesta área é possível configurar as opções-padrão para as DIVs com posicionamento absoluto ( áreas que podem ter sua posição na página definida ) usadas no Dreamweaver.
 • Visibility Podemos definir a visiabilidade-padrão de suas Divs entre quatro opções: default ( padrão ), inherit ( quando for aplicado a uma Div aninhada em outra, a interna herda a visiabilidade da exterior ), visible ( visível ) e hidden ( escondida ).
 • Width, Height, Background color e Background image
 São nessas opções que se definem as configurações-padrão das Divs, como largura ( width ), altura ( height ), a cor de seu fundo ( background color, podendo escolher diretamente na caixa de cor ou digitando o código hexadecimal ) e por fim, uma imagem de fundo para ela ( background image ).
 • Nesting Se essa opção for marcada, ao criarmos uma Div na área interna de outra, a nova será aninhada à anterior, dependendo dela.
 • Netscape 4 compatibility
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 Insere um código JavaScript na página para evitar um problema do Netscape 4 ao utilizar Divs que perdem suas coordenadas corretas, quando o usuário redimensiona a janela. Preferências – Code Coloring Nessa área configuramos como serão coloridos os códigos para facilitar a visualização.
 • Document Type Aqui escolhemos o tipo de documento para o qual desejamos configurar o sistema de cores do código. Esse sistema ajuda a encontrar e identificar os códigos e também possíveis erros.
 Para fazer a configuração desse sistema de cores, após selecionado o tipo de documento, clique no botão Edit Coloring Scheme.
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 Em seguida, abre-se uma nova janela, onde devemos selecionar o elemento desejado em Styles for e à sua direita, as cores do texto ( Text Color ), do fundo ( Background color ( do trecho de comando ) ) e se negrito ( B ), itálico ( I ) ou sublinhado ( U ). Na parte inferior encontramos um exemplo de visualização do esquema de cores. Após definir os parâmetros desejados, clique no botão OK para retornar à janela de preferências.
 • Default background Nessa área é escolhida a cor padrão do fundo da janela do código. Preferências – Code Format Nessa parte é possível configurar como será formatado o código gerado pelo Dreamweaver.
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 • Indent Escolhendo essa opção, o Dreamweaver indenta ( coloca o próximo item um pouco à direita ) seu código. Escolhemos também se serão incluídos espaços ( spaces ) ou tabulações ( tabs ), e em tamanho ( size ) definimos quantos espaços ou tabulações ( dependendo da escolha do item anterior ) serão utilizados.
 • Tab size Essa opção determina o tamanho utilizado pela tabulação. Esse valor é medido em espaços de caracteres.
 • Automatic wrapping Se selecionada, o Dreamweaver quebra a linha do código caso ela passe a quantidade de caracteres definida no campo After , desde que isso não acabe interferindo na codificação, podendo ocorrer casos de linhas maiores que a largura da janela.
 • Line break type Tipo de quebra de linha a ser usado no código. Defini-se o sistema operacional do servidor remoto: CR LF ( Windows ), CR ( Macintosh ) , LF ( Unix ).
 • Default tag case
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 Escolhemos como serão escritas as marcações ( tags ) HTML, se em letras minúsculas, < lowercase >, ou maiúsculas, < UPPERCASE >. Funciona para elementos criados a partir das opções do software, não valendo para códigos que forem digitados diretamente na janela de visualização do código, a não ser que uma das próximas opções esteja configurada.
 • Default attribute case Justamente da mesma forma que podemos configurar como as tags serão escritas, também podemos definir como os atributos ( elementos que configuram as opções da tag ) HTML serão escritos, com minúsculas, ( lowercase = “value” ), ou maiúsculas, ( UPPERCASE=”value”). Nas versões anteriores do HTML não havia diferença entre utilizar maiúsculas ou minúsculas para tags ou atributos, mas a versão mais atual XHTML utiliza, por padrão, minúsculas para esses elementos.
 • Override case of Quando marcadas suas opções, o Dreamweaver substitui a formatação de maiúsculas e minúsculas, seguindo as opções já configuradas nos itens anteriores para os elementos que estiverem diferenciados da configuração para as marcações, caso marque opção Tags, e para os atributos caso marque Attributes . Quando essas opções estiverem selecionadas, as mudanças são feitas inclusive para códigos digitados diretamente na janela de visualização do código ou em outro editor.
 • TD Tag Quando marcada a opção Do not include a break inside the TD tag, o Dreamweaver não inclui quebras de linha no código escrito ( não no conteúdo ) antes e depois de uma tag TD para não causar problemas com versões antigas de navegadores web.
 • Advanced Formatting Realiza definições do código para CSS ou para Tag Libraries. Clique no botão apropriado e na janela que se abre para efetuar suas configurações.
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 Preferências – Code Hints O Dreamweaver nos permite que enquanto digitamos códigos, podemos receber uma dica rápida do código que é possível digitar. Configurações dessa opção são feitas aqui.
 • Close tags Decidimos quando será fechada automaticamente uma tag ( criada a tag de fechamento ); se quando tiver acabado de digitar os caracteres “</”, se logo após ter fechado com o caractere “>” a criação da tag de abertura ou se nunca ( opção Never ).
 • Enable code hints Com essa opção selecionada, ao digitarmos um código no modo de visualização de código, automaticamente aparecem as opções disponíveis para ele dentro de um menu de dicas de código, bastando selecionar a opção que queremos. Na área Delay configuramos o tempo necessário para que o menu de dicas de códigos se abra. Aqui escolhemos um valor ( em segundos ) na barra entre 0 e 5.
 • Menus
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 Nessa área podemos definir as dicas que desejamos disponibilizar. Se quer Nomes das tags ( Tags names ), Nomes dos atributos ( Attribute names ), Valores dos atributos ( Attribute values ), Métodos e variáveis dos objetos ( Objects methods and variables ), Entidades HTML ( HTML entities ), nomes das propriedades de folha de estilo ( CSS property names ), ferramentas auxiliares nas Code Hints como caixa de seleção de cores, seleção de URL ou de fontes ( Code Hint Tools ) e dicas para códigos do framework Spry ( Spry Code Hints ). Preferências – Code Rewriting Essa área do Dreamweaver é responsável de reescrever códigos que já existem em páginas que foram abertas no programa.
 • Fix invalidly nested and unclosed tags Quando escrevermos as marcações dos códigos HTML, devemos fechá-las sempre de dentro pra fora, para ter um código bem estruturado. Exemplo, no código <font size=”6”>, texto tamanho 6 e com <b>negrito</b></font> temos uma marcação de fonte configurada com tamanho 6. O texto inteiro, até que encontremos o fechamento desse comando (</font>), recebe a formatação de tamanho 6, bem como a palavra negrito se encontra ladeada pela marcação de negrito (<6>), recebendo essa formatação.
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 Se escolhermos essa opção de preferência, o Dreamweaver corrige os códigos que estejam discordando desse tipo de estrutura e fecha as marcações que talvez estejam abertas ( exceto comandos HTML que não possuem fechamento ).
 • Rename form items when pasting Quando selecionada, ao copiarmos e colarmos na página um elemento de formulário, ele recebe um nome diferenciado do original. Evitando que tenhamos elementos de formulário com o mesmo nome.
 • Remove extra closing tags Se o Dreamweaver encontrar uma marcação de fechamento e não encontrar a abertura dessa marcação, e essa opção estiver selecionada, o comando de fechamento sem abertura será removido.
 • Warn when fixing or removing tags Nessa área marcada, ao encontrar uma parte do código que deva corrigir ou remover, o Dreamweaver exibe um alerta sobre o que queira corrigir.
 • Never rewrite code ... In files with extensions Com essa opção, o Dreamweaver não transforma os códigos em arquivos que tenham as extensões digitadas na caixa de texto na área direita desse item. Para adicionar extensões, basta digitá-la na caixa de texto com o caractere ponto ( . ) antes do nome da extensão.
 • Encode < , > , & and “ in attribute values using &
 Essa opção troca os caracteres < , > , & e “ pelo caractere & seguido de seu código. Servindo para garantir que apenas caracteres válidos serão utilizados e corretamente interpretados no navegador.
 • URL encoding Escolhida a opção Do not encode special characters, nenhuma mudança é feita na URL ( endereço ); se marcada Encode special characters in URLs using&#, a URL será verificada e reescrita para conter apenas caracteres válidos; caso marque a opção Encode special characters in URLs using %, temos a certeza de que nas URLs utilizadas, caracteres especiais serão escritos com o símbolo % seguido de seu código específico. Garantindo que somente caracteres válidos serão usados e compatibilidade com a grande maioria dos navegadores.
 • Active Content
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 Em alguns casos no Internet Explorer ( de acordo com a versão, atualização etc. ) podemos ter problemas com conteúdos como o Flash, Quick Time, Acrobat Reader e outros. Para resolver isso, existe um código JavaScript que é automaticamente inserido quando utilizamos no Dreamweaver algum conteúdo Flash e Shockwave. Se marcarmos a opção Insert using browser – safe scripts, o Dreamweaver também inclui esse JavaScript para outros conteúdos que possam experimentar esse tipo de problema. Se marcarmos também a caixa Convert tags to scripts on file open, a conversão ( em vez de utilizar as tags, usará o código JavaScript já corrigindo o problema ) acontece quando abrir o arquivo no Dreamweaver. Preferências – Copy and Paste Aqui definimos como se comportarão os elementos quando copiados de outro programa e colados no Dreamweaver na visualização Design.
 Primeiramente escolhemos entre as opções Text Only ( cola apenas o texto ), Text with structure ( cola os textos e sua estrutura como parágrafos, por exemplo, mas não sua formatação ), Text with structure plus basic formatting ( além do texto e da estrutura, também cola algumas formatações básicas HTML ) ou Text with structure plus full formatting ( cola tudo com formatação completa HTML e elementos de folhas de estilo CSS ). A opção Retain line breaks deixa as quebras de linha no texto a ser colado. A opção Clean up Word paragraph apacing tira espaços adicionais entre os parágrafos do texto colado.
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 Preferências – CSS Styles Nessa área configuramos opções referentes ao CSS ( Cascade Style Sheets – Folhas de Estilo em Cascada ), que são elementos responsáveis por quebrar limitações existentes nas marcações HTML, dando maior vantagem ao designer.
 • When creating CSS rules ... Use shorthand for As opções já marcadas: Fonte ( Font ), Fundo ( Background ), Margem e preenchimento ( Margian and padding ), Borda e largura da borda ( Border and border width ), Estilo da lista ( List – Style ) serão criados com o uso da versão simplificada dos atributos para seus estilos. Por exemplo, o seguinte código define um estilo chamado “meuestilo” e utiliza o método convencional. Temos o elemento que está sendo configurado, no caso a fonte, e depois temos os nomes dos atributos dessa fonte que serão alterados seguidos de seus respectivos valores: .meuestilo{ font-family: “courier New” , Courier, mono; font-size: 18 px; font-style: italic; }
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 Já esse próximo código utiliza a versão simplificada, que não diz os nomes dos atributos, mas digita todos os valores que devem receber: .meuestilo{ font: italic 18 px “Courier New”, Courier, mono }
 • When editing CSS rules … Use shorthand Com essas opções definimos que ao editar um estilo, se ele usará a versão simplificada apenas se originalmente já a estiver usando ( If original used shorthand ), não alterando aqueles que não usarem essa versão, ou se modificará todos com base nos parâmetros escolhidos para o item anterior ( According to settings above ).
 • Open CSS files when modified Com essa opção, ao fizermos alterações em estilos que foram criados em arquivo externo (.css), esses arquivos externos serão abertos para que possam ser modificados.
 • When double-clicking in CSS panel Ao clicar duas vezes em algo no painel CSS, escolhemos o que ocorrerá; se abrirá a janela CSS Dialog para editar o elemento ( opção Edit using CSS dialog ), se editará usando o inspetor de propriedades ( Edit using Properties pane ) ou se editará na visualização de código ( Edit using code view ). Preferências – File Compare Podemos fazer uma comparação de determinados arquivos utilizando algum outro programa ( o Dreamweaver não faz isso sozinho ). É possível escolher qual programa fará isso.
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 Preferências – File Types/Editors Outros softwares podem ser abertos para editar os arquivos diretamente a partir do Dreamweaver.
 • Open in code view As extensões de arquivos que digitamos na caixa de texto à direita dessa opção, ao serem abertas no Dreamweaver, já acontecem no modo de visualização de código.
 • External code editor Podemos escolher um editor externo para seus códigos clicando em Browse e escolhendo o executável do programa.
 • Reload Modified files Com essa opção, determinamos o que deve acontecer caso um arquivo aberto no Dreamweaver seja editado em um editor externo; se será atualizado sempre ( Always ), nunca ( Never ) ou se solicitará ( Prompt ).
 • Save on launch
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 Ao solicitar um editor externo para modificar o código, você pode definir se o arquivo no Dreamweaver, antes de abrir o outro software, será salvo sempre ( Always ), nunca ( Never ) ou se irá solicitar ( Prompt ).
 • Fireworks Aqui se indica o trajeto até o executável do Fireworks CS3, caso o possua em seu computador.
 • Criação de Associações a Editores Externos Primeiro escolhemos na área Extensions a extensão que deseja utilizar em um editor externo ( caso a extensão desejada não se encontre na lista, você deve criá-la clicando em adicionar ( + ) e digitando sua extensão ). Escolhida a extensão, clique no botão adicionar ( + ) da área Editors e procure o executável do editor a ser utilizado. Se o desejar como primário, basta clicar no botão Make Primary.
 Preferências – Fonts Nessa área podemos configurar as fontes utilizadas no programa.
 • Font settings Escolhemos nessa área o tipo de codificação a ser utilizado, marcando uma das opções da lista.
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 • Proportional font Selecionando a fonte usada normalmente quando digitamos na tela do Dreamweaver e seu tamanho.
 • Fixed font Tags pre, code e tt utilizam um tipo diferente de fonte por padrão ( geralmente fontes monoespaçadas ) e você escolhe a fonte e o tamanho a serem utilizados com essas tags nessa área.
 • Code View Nessa opção definimos a fonte e o tamanho utilizados na visualização de código do Dreamweaver.
 • Use dynamic font mapping Marcando essa opção, o Dreamweaver faz um mapeamento dinâmico das fontes existentes. Preferências – Highlighting Nessa área configuramos as cores que o Dreamweaver usa para identificar certos elementos.
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 Certos elementos possuem uma cor específica que os identifica pelo Dreamweaver. Nessa preferência escolhemos as cores que queremos, clicando na caixa de cor ou digitando o valor da cor hexadecimal, bem como escolhemos se desejamos identificá-lo com uma cor ou não, marcando a caixa mostrar para exibi-la.
 Os elementos que podem receber cores para achá-los são: passando o mouse em determinado elemento ( Mouse-Over ), Regiões editáveis ( Editable regions ), Editável aninhada ( Nested editable ), Regiões bloqueadas ( Locked regions ), Itens da biblioteca ( Library items ), Tags de outros fabricantes ( Third-party tags ), Live data não convertido ( Untranslated ) e Live data convertido ( Translated ). Preferências – Invisible Elements Configuramos aqui as representações para elementos invisíveis.
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 • Show Nesse espaço se determinam os elementos invisíveis que deseja representados por um ícone na tela de desenvolvimento, optando entre: Âncoras com nome ( Named anchors ), Scripts, Comentários ( Comments ), Quebras de linha ( Line breaks ), Mapas de imagens do cliente ( Client-Side image maps ), Estilos incorporados ( Embeded styles ), Campos ocultos de formulários ( Hidden form fields ), Delimitador de formulários ( Form delimiter ), Pontos de ancoragem de Divs com posicionamento absoluto ( Anchor points for AP elements ), Pontos de ancoragem de elementos alinhados ( Amchor points for aligned elements ), Tags visuais de markup de servidores ( Visual Server Markup Tags – ASP, CFML, ... ) e propriedade display do CSS determinada como nenhuma ( CSS display: nome ).
 • Show dynamic text as Personaliza como apresentarão na tela de desenvolvimento os textos dinâmicos. Se serão representados pelo nome do conjunto de registros ( recordset ) seguido do nome do campo { Recordset.Field } ou apenas por chaves {}.
 • Server-Side includes Quando inseridos partes de outros arquivos pelo método Server-Side includes, podemos definir se queremos que o conteúdo inserido seja visível apenas marcando essa caixa. Preferências – Layout Mode
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 Nessa área ajustamos as configurações de layout para as tabelas.
 • Autoinsert spacers Definimos se o Dreamweaver vai inserir imagens espaçadoras ao criar tabelas com alongamento automático ( When making autostretch tables ) ou nunca ( Never ).
 • Spacer imagem for site Aqui configuramos a imagem a ser usada como espaçadora, podendo procurar no site uma existente ( escolhendo – a no menu ), procurar uma existente no computador ( botão Browse da área Image file ) ou criando outra ( botão da área Image file Create ).
 • Configurações de cores Configuramos quais cores representarão os elementos como o Contorno da célula ( Cell outline ), Contorno da tabela ( Table outline ) e Fundo da tabela ( Table background ). Para definir a cor, basta seleciona-la na caixa de cor ou digitar o código correspondente em hexadecimal no campo à sua direita. Preferências – New Document Aqui ajustamos as opções para novos documentos do Dreamweaver. Entre algumas, temos:
 • Default document
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 Escolhemos o tipo-padrão para os documentos que vamos criar para o site, escolhendo no menu o tipo que queremos.
 • Default extension Nessa opção determinamos a extensão-padrão para os arquivos a serem criados.
 • Default Document Type ( DTD ) Configuramos o tipo do documento ( DTD ) gerado pelo Dreamweaver. Vamos escolher XHTM 1.0 Transitional para que os arquivos HTML sigam a recomendação do W3C para XHTML.
 • Default encoding
 Escolhemos a codificação-padrão das páginas. Se marcar a opção Use when oppening existing files that don’t especify an encoding, a codificação escolhida no menu é aplicada a todos os documentos que você abrir no Dreamweaver que ainda não tiverem suas codificações definidas.
 • Unicode Normalization Form Se escolher a cofificação Unicode ( UTF – 8 ), aplica o formato de normalização que você escolher nesse menu.
 • Show New Document dialog box on Control + N
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 Se selecionada, deve sempre aparecer a caixa de diálogo para novo documento ao pressionarmos as teclas de atalho Control + N. Preferências – Preview in Brower Escolhemos as configurações para visualização dos arquivos no navegador.
 • Browsers Podemos definir os navegadores a serem usados para a visualização das páginas. É possível adicionar um navegador clicando no sinal ( + ) e definir se ele será primário ( chamado pela tecla de atalho F12), marcando a opção Primary browser ou secundário ( chamado por Control + 12 ), marcando Secondary browser.
 • Preview using temporary file Selecionado , cria uma cópia temporária do arquivo no servidor para podermos visualizá-la. Preferências – Site As preferências do painel do site são definidas aqui.
 • Always show
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 Configuramos o site ( local ou remoto ) que aparecerá em um dos lados da janela: à esquerda ( Left ) ou à direita ( Right ).
 • Dependent files Todos aqueles aos quais o código HTML faz referência ( imagens, por exemplo ). Você define se quer ser alertado ao fazer a obtenção/retirada ( download do arquivo do site remoto ) na opção Prompt on get/check out ou colocação/devolução ( upload no site remoto ) na opção Prompt on put/check in.
 • FTP connection Marcando essa opção, se você estiver conectado ao seu site FTP e se mantiver inativo pelo tempo estipulado à direita desse item, será automaticamente desconectado.
 • FTP time out Aqui configuramos o tempo máximo que o Dreamweaver faz tentativa de se conectar com o site FTP.
 • FTP transfer options Configura-se após quanto tempo será escolhida a opção-padrão de determinada caixa de diálogo durante o FTP, se o usuário estiver inativo durante esse período.
 • Firewall host
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 Se você se encontrar atrás de um firewall, deve especificar seu endereço nessa área; caso não, deve deixá-la em branco.
 • Firewall port Você escolhe, se estiver atrás de uma firewall, a porta a ser utilizada se ela for diferente da 21.
 • Put options Se marcada a opção de salvar os arquivos antes de colocá-los ( Save files before putting ), ao utilizarmos a opção de colocar os arquivos, o Dreamweaver salva todas as páginas ainda não salvas antes de enviá-las.
 • Move options Quando marcada a opção Prompt before moving files on server, ao mover arquivos que se encontram no seu servidor remoto aparece um aviso.
 • Manages Sites Clicando nesse botão, a janela responsável pelo gerenciamento dos sites é aberta. Preferências – Status Bar Velocidade de largura de banda a ser simulada e o tamanho da tela são configuradas nessa área.
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 • Window sizes
 Estão disponíveis vários tamanhos de janela predefinidos que podem utilizar no programa. Se desejar criar outro tamanho, basta digitar valores para largura e altura, bem como uma descrição para esse tamanho.
 • Connection speed Você escolhe para qual velocidade de conexão quer que o Dreamweaver calcule o tempo estimado de download. Preferências – Validator Utilizamos essa opção para verificar se nos códigos existem erros nas tags ou de sintaxe.
 • If no DOCTYPE is detected, validate against Nesta parte configuramos o tipo de código que vai utilizar como referência para aplicar a validação, caso não tenha sido detectado o tipo de documento, restando apenas escolher as opções na lista disponível.
 • Options
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 Clicando nesse botão, pode-se especificar se o validator deve mostrar erros ( Erros ), advertências ( Warnings ), mensagens personalizadas ( Custom messagens ), erros de aninhamento ( Nesting erros ) e se deve verificar erros de aspas no texto ( Quotes in text ) e entidades no texto ( Entities in text ).
 Criação de Site
 Quando estamos no projeto de um site, precisamos ter alguma organização para que as páginas não fiquem espalhadas. O Dreamweaver nos dá a opção de organizar os projetos em sites, para auxiliar o trabalho e o gerenciamento dos arquivos. A etapa da criação do site deve sempre preceder o desenvolvimento das páginas. No final do trabalho de criação, utilizando o próprio Dreamweaver, podemos enviar seus arquivos para um provedor de hospedagem. Vamos configurar um site que será usado no Dreamweaver. Podemos ter vários sites configurados no programa, afinal, você pode trabalhar em mais de um projeto ao mesmo tempo. Para começar, crie um site sem páginas dinâmicas com a opção de configuração básica. Mais adiante, vamos alterar o site para que ele utilize páginas dinâmicas, e configurá-lo com a opção avançada de configuração. Para criar um site, inicialmente escolha a opção de menu Site – Manages Sites. Abre-se a janela responsável pelo gerenciamento de sites a serem utilizados no Dreamweaver CS3. Clicando no botão New, na janela que se abre escolha a opção Site. Outra forma de atingir o mesmo resultado é na página inicial ( Start Page ) clicar na opção Dreamweaver Site.
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 Abre-se a janela de definição do site. Usaremos a opção de configuração básica ( aba Basic ) . Nessa primeira etapa, chamada Editing Files, definimos um nome que identifica o site no Dreamweaver e seu endereço ( URL ). O nome criado tem importância somente para o Dreamweaver. Na área What would you like to name your site ?, escolha o nome a ser usado no projeto, que será doceria.
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 O endereço do site ( sua URL ) deve ficar em branco, pois só utilizaremos um endereço posteriormente. Apenas para citar, por enquanto, digitamos o endereço do servidor que hospeda as páginas. Após escolher o nome, clique no botão Next para chegar à próxima etapa. Iniciamos agora a etapa chamada Editing Files, Part 2. Nessa parte configuramos a criação de um site que necessita de alguma tecnologia de servidor, como, por exemplo, ASP, ASP.NET, PHP, ColdFusion ou JSP. Para essa primeira etapa não há necessidade de utilizar tecnologia de servidor, portanto escolhemos a opção No, I do want to use a server technology. Quando estiver num projeto que a utilize, você pode digitar a opção Yes, I want to use a server technology. Quando empregarmos a tecnologia de servidor para esse site, vamos aprender a usar a opção avançada para definição do site.
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 Após configurado essa opção, clique no botão Next para passar a próxima etapa chamada Editing Files, Part 3. O primeiro item a configurar nessa etapa é como você deseja trabalhar com seus arquivos: se deseja editar cópias locais nesse computador e efetuar o upload ao servidor quando terminar ( Edit local copies on my machine, then upload to server when ready ), que é a opção que utilizaremos e a mais recomendada, ou a segunda opção, se deseja editar diretamente no servidor usando a rede local. Logo em seguida é preciso clicar no ícone de pasta inferior e escolher a pasta em que serão gravados os arquivos do site. Sendo assim, o Dreamweaver saberá que os arquivos do site devem ser armazenados nessa pasta.
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 Clique em Next para ir à próxima etapa ( Sharing Files ). Nesta parte definimos como o Dreamweaver vai se conectar ao servidor remoto. Entre as opções temos:
 • FTP Ao escolher a opção FTP, você deve informar o endereço do FTP que utilizará ( algo como ftp.seusite.com.br ), a pasta, seu login, senha e, se desejar, testar a conexão.
 • Local/Network Nessa opção informe a pasta local ou da rede a ser utilizada.
 • RDS Se a conexão com o site remoto for por Remote Development Services ( RDS ), para poder configurá-la deve clicar no botão Settings.
 • Microsoft Visual SourceSafe Se a conexão com o site remoto utilizar banco de dados SourceSafe, para configurá-la utilize o botão Settings.
 • WebDAV Já se a conexão com o site remoto utilizar o protocolo WebDAV, você pode configurá-la clicando no botão Settings.
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 Na fase inicial utilizaremos a opção nenhuma ( None ).
 Concluída essa etapa, clique em Next. Somos enviados à área Summary, que mostra um pequeno relatório das opções escolhidas. Para finalizar, clique no botão Done.
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 Agora, quando abrirmos o painel Manage Sites, veremos o site recém-configurado. Com o nome de um site selecionado nesse painel temos a opção de editá-lo ( clicando no botão Edit , abre-se novamente a janela de definição do site), duplicá-lo ( clicando em Duplicate, criar-se um cópia do site ), removê-lo ( clicando em Remove ) ou ainda exportar a definição do site ( clicando em Export ), que gera um arquivo no formato .ste que pode ser usado em outra máquina com o Dreamweaver CS3, para importar essa definição ( clicando no botão Import e escolhendo esse arquivo ) na janela que se abre.
 Configurações Iniciais da Página
 Propriedades da Página Criaremos outro arquivo escolhendo a opção de menu File – New
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 A janela New Document é aberta, na área da esquerda escolhemos o que queremos criar, se um página em branco ( Blank Page ), um modelo em branco ( Blank Template ), uma página a partir de um modelo ( Page from Template ), uma página a partir de um exemplo ( Page from Sample ) ou um outro tipo de arquivo ( Other para criar arquivos EDML, de texto etc. ). Escolha a opção Blank Page. Na parte central ( Page Type ) você deve escolher a categoria desejada e na parte direita ( Layout ) as características visuais dessa página. Nesta primeira etapa, vamos escolher em Page Type a opção HTML e em Layout a opção <none>. Temos outras opções como anexar uma folha de estilos CSS, criar baseada em um layout etc. Clique no botão Create para criar sua página. Vamos criar a primeira página com o Dreamweaver, e o primeiro item a ser examinado neste capítulo será a configuração da página. Para configurar as propriedades da página, selecione a opção de menu Modify – Page Properties que abre a janela que vamos utilizar. As opções estão divididas em diversas categorias a serem configuradas e o Dreamweaver usa principalmente folhas de estilo ( CSS ) para as definições de uma página.
 Appearance
 • Page font
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 Definimos o tipo-padrão da fonte a ser utilizada no documento. As fontes se encontram em grupos de três. Se não encontrar a primeira fonte na máquina do usuário, será escolhida a segunda e assim por diante. Caso deseje uma fonte ou grupo de fontes que não se encontrem entre as opções, escolha Edit Font List . Na janela que se abre, na parte superior surge a lista das fontes que estão disponíveis nos grupos existentes. Na parte inferior direita ( Available fonts ) aparecem as fontes existentes em seu computador, bastando, para criar sua lista de fontes, selecionar uma no lado direito e clicar no botão de adicionar as fontes escolhidas ( simbolizado por uma seta apontando para a esquerda ). Dessa mesma forma podemos adicionar fontes à sua lista. Quando concluído, clique em OK e sua lista de fontes fica disponível.
 Os botões B e I indicam, respectivamente, texto em negrito e em itálico.
 • Size Escolha o tamanha do seu texto. O HTML por padrão usa um valor de 1 a 7. Ou simplesmente digite o valor e escolha a unidade de medida desejada ( pixels, cm etc.). Será criado um estilo ( CSS ) para utilizar esses tamanhos, não nos limitando, portanto, a utilizar um tamanho padrão HTML.
 • Text Color Define a cor-padrão para os textos da página, o que não significa que todos utilizarão somente essa cor. Mais adiante veremos que podemos definir cores para trechos específicos de texto. É possível digitar o valor de cada cor em hexadecimal. Os valores da cor se formam de três pares representando as cores vermelha, verde e azul #rrggbb ( formato RGB ) precedidos pelo caractere #. Cada par pode receber um valor entre 00 e FF ( equivalente em números decimais a um valor entre 0 e 225 ). Por exemplo, a cor #FF0000 representa no formato RGB ( #rrggbb ) o valor máximo de
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 vermelho, nada de verde e nada de azul, então, a cor será o vermelho-puro. Dessa mistura de valores surgem as cores. Ao falarmos de cores, nos deparamos com uma situação. Como nem todos os usuários possuem as mesmas características ( sistema operacional , por exemplo ), a configuração de cores pode não ser a mesma para todos. Para resolver este problema, vamos utilizar uma paleta de cores chamada web safe ( cores seguras ) composta por somente 216 cores que aparecem da mesma forma para todos os usuários. Essa paleta se utiliza das 256 cores básicas do Windows e do MAC, mas 40 delas são diferentes entre esses sistemas, portanto a paleta web safe utiliza apenas as restantes 216. Para saber se uma cor é segura, verificamos se os pares das rr, gg, e bb são compostos apenas pelos valores 00, 33, 99, CC, FF. Exemplo, #000033 é uma cor segura, #66CCFF também, porém #00DDCC não é uma cor segura nem #65CCFF. Podemos também, em vez de digitar o valor em hexadecimal da cor, escolher uma delas clicando na caixa de cores. Na caixa aparecem diversas cores. Movimentando o conta-gotas sobre elas e clicando na cor que deseja. Se quiser voltar a usar a cor-padrão de um elemento, selecione o quadrado branco com um risco vermelho que se encontra na parte superior da caixa. Se desejar escolher uma cor que não tenha na paleta, clique em Cor do sistema ( simbolizada por um círculo colorido com diversas cores ) e defini-la na janela que se abre.
 • Background color Define a cor de fundo da página. É muito importante que esse campo esteja configurado também quando usamos uma imagem como fundo da página. Por exemplo, se usarmos uma imagem escura como fundo da página e configurarmos os textos com cores claras e por qualquer motivo a imagem não for carregada ( erro no endereço configurado etc. ), o Dreamweaver coloca o branco ( padrão ) como fundo e não haverá contraste entre o fundo e os textos, dificultando ou até mesmo impossibilitando a leitura. Portanto, sempre que utilizar imagens como fundo da página, configure um cor de fundo semelhante à cor de imagem.
 • Background image Selecione alguma imagem que deseje utilizar. Ao escolher a imagem, se ela não estiver no diretório do site, aparece uma caixa de diálogo avisando que o arquivo encontra-se fora da pasta configurada para o site e perguntando se deseja copiá-lo para a pasta. Caso isso ocorra, basta responder sim para que a imagem seja copiada para a pasta que foi configurada.
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 Clicando no botão aplicar ( Apply ), você vai perceber que a imagem foi repetida muitas vezes na tela. Isso acontece porque, ao colocar uma imagem como fundo para uma página, se for de tamanho superior ao da página, apenas a área equivalente à parte disponível da tela será visualizada. Caso a imagem seja de tamanho inferior à página, será repetida até preencher toda a tela ( esse processo é muito semelhante ao de colocar uma imagem como fundo para o desktop do computador ). Para remover a imagem, basta deletar seu nome da área Background image, deixando-a em branco.
 • Repeat Como vimos anteriormente, por padrão, quando uma imagem é aplicada ao fundo de um elemento ou da própria página, se ela for maior do que o espaço que a receberá como fundo, apenas as áreas comuns entre o elemento e a imagem serão mostradas. Caso a imagem seja menor, ela é repetida até preencher todo o elemento ( no caso a página ). Podemos alterar esse procedimento nessa opção de estilo, escolhendo se a imagem de fundo será sem repetição ( no-repeat, será aplicada apenas uma vez na página ), repetir ( repeat, a imagem será repetida até preencher a página ), repetir x ( repeat-x, repete a imagem apenas na horizontal ) e repetir y ( repeat-y, repete a imagem apenas na vertical ).
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 • Margens Aqui definimos uma margem ( espaço entre um lado do navegador e o início do conteúdo da página ) para a esquerda ( Left margin ), direita ( Right Margin ), parte superior ( Top margin ) e inferior ( Bottom margin ). Links Nessa categoria definimos as características visuais que os links existentes na página terão como padrão.
 • Link font Define-se a fonte padrão a ser usada nos links. O procedimento para configurar a fonte é o mesmo que vimos anteriormente na opção Page Font. Caso deseje a mesma fonte configurada nessa opção anterior, basta escolher a opção Same as page font. Temos ainda negrito ( botão B ) e itálico ( I ).
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 • Size
 Definimos o tamanho da fonte do link ( mesmo procedimento visto também anteriormente ).
 • Link color Ajustamos a cor que os links terão.
 • Rollover links Configuramos a cor que o link terá quando o usuário estiver passando o mouse sobre ele, criando um efeito muito interessante.
 • Visited links Quando visualizamos os links existentes numa página, você pode ter uma diferenciação que indique ao usuário os links que ele já visitou, bastando escolher a cor para eles nessa área.
 • Active links Você escolhe a cor que deve possuir o link em que o usuário clicou.
 • Underline Style Configuramos aqui mais um ajuste visual bastante utilizado hoje em dia, especificando como será o comportamento do sublinhado do link. O link pode ser sempre sublinhado ( Always underline ), sem sublinhado nenhum ( Never underline ), exibindo o sublinhado apenas quando o usuário estiver passando o mouse sobre o link ( Show underline only on rollover ) ou escondendo o sublinhado quando o usuário estiver passando o mouse sobre o link ( Hide underline on rollover ). Headings O HTML tem seis opções de cabeçalho a serem utilizados como títulos, textos especiais etc. chamadas Heading e numeradas de 1 a 6. Podemos configurar as características visuais padrão para esses elementos.
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 • Heading font É definida a fonte-padrão a ser utilizada nos cabeçalhos. O procedimento para configurar a fonte é o mesmo. Se desejar a mesma fonte configurada na opção anterior, escolha a opção Same as page font. Temos ainda negrito ( botão B ) e itálico ( I ).
 • Heading 1 a 6 Nas áreas respectivas a cada um dos cabeçalhos, configuramos individualmente suas características de tamanho ( mesmo procedimento já conhecido ) e cor. Title/Encoding Ajustamos o título e a codificação usada no documento.
 • Title O primeiro item a ser ajustado é o título. Digite o texto “ Primeira Página “. O título de uma página é o texto que aparece na parte superior do navegador do usuário.
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 Outra maneira de fazermos isso, é na parte superior da janela do Dreamweaver na área Title .
 • Document Type (DTD) Aqui é onde definimos o tipo de documento (DTD), ou seja, qual padrão de tipo seguirá, escolhendo entre as opções disponíveis.
 • Encoding Nessa área é selecionado o tipo de codificação de caracteres utilizados na página. Tracing Image O Dreamweaver tem uma opção muito interessante para ajudar a criar uma página, seguindo um modelo de interface que já tenha sido criado em um software gráfico, como Fireworks, Photoshop etc. Esse sistema se chama Tracing Image que é uma imagem colocada como fundo na página apenas enquanto utilizamos o Dreamweaver, não sendo incorporada ao resultado final ( a página HTML ). Para remover a imagem de rastreamento, basta apagar o nome dela que está no campo Tracing image da janela de propriedades da página. Repare que na parte superior do Dreamweaver temos uma aba com o nome do arquivo. Por enquanto está a palavra Untitled, que simboliza o nome do arquivo e um sinal de
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 asterisco, que aparece sempre que você faz alguma alteração no arquivo e ainda não o tenha salvado após a alteração, funcionando como um lembrete.
 Textos Criaremos outra página a ser usada neste capítulo, salve-a com o nome “textos.html”. Clicando na página, o cursor será posicionado na parte superior esquerda. Digite o texto “Textos – Dreamweaver CS3”, em seguida aperte a tecla Enter. No Dreamweaver a tecla Enter tem a função de colocar um novo parágrafo no HTML, por isso há um espaço maior entre a primeira e a segunda linha. Se quiser um espaço menor, apenas uma quebra de linha, você deve pressionar as teclas Shift + Enter ( esse atalho insere no HTML o comando <BR> responsável por simples quebras de linhas). Mantenha o parágrafo ( criado com a tecla Enter ) em vez de uma quebra de linha e nessa segunda linha digite o texto “Para inserir parágrafos usamos a tecla Enter” Agora temos duas linhas e vamos aprender a configurar as propriedades disponíveis para o texto. Para ajustarmos as propriedades de um elemento, utilizamos o Inspetor de Propriedades ( Properties ). Caso não esteja disponível na tela, você pode abri-lo utilizando a opção de menu Window – Properties ou ainda Modify – Selection Properties. Esse painel se altera de acordo com o elemento que estiver selecionado no momento, informando as propriedades dele que podemos alterar. Selecione a primeira linha do texto inteira.
 Vamos conhecer agora as opções de configuração para o texto:
 • Format Podemos escolher entre nenhum ( None ), parágrafo ( Paragraph ), cabeçalhos ( Heading ) de 1 a 6 ( formatação para cabeçalhos com tamanho e estilos predefinidos ) e pré-formatado ( preformatted, admite espaços adicionais e outras opções, altera a fonte para uma monoespaçada.
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 Experimente as opções disponíveis para se familiarizar com elas e ao final mantenha a opção de parágrafo.
 • Font A fonte é um problema à parte no design de uma página, uma vez que o usuário final precisa tê-la instalada em sua máquina para que seja possível visualizar a página da maneira idealizada pelo designer. Caso não possua a fonte escolhida, ela será substituída e pode gerar resultados completamente diferentes do desejado. Você mesmo pode definir a fonte a ser utilizada no trecho selecionado. No Dreamweaver, como já vimos, as fontes aparecem em grupos de três, indicando uma seqüência a ser observada. Se o usuário não tiver a primeira fonte escolhida, automaticamente ela será substituída pela segunda da lista, que caso também não exista na máquina do usuário, será substituída pela terceira fonte, e caso esta não seja localizada, será substituída por uma fonte-padrão. Para o texto selecionado escolha a opção Arial, Helvetica, Sans-serif.
 • Size Como vimos, ao configurar as propriedades da página, podemos utilizar diversos tipos de valores e unidades de medida. Para exemplo deixe o tamanho no valor 24 pixels.
 • Color Escolhemos a cor de texto selecionado. Basta clicar na caixa e escolher uma cor ou digitar no campo à direita da caixa de cor o valor em hexadecimal. Escolheremos a cor vermelha.
 • Negrito/Itálico Para aplicar os efeitos de negrito ( opção B ) ou itálico ( opção I ) no texto, basta selecioná-los como num editor comum.
 • Alinhamento Aqui escolhemos o alinhamento que o trecho seguirá; se à esquerda, ao centro, à direita ou justificado. Deixe o alinhamento ao centro.
 • Style
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 O Dreamweaver trabalha especialmente com estilos ( CSS ), ao ajustarmos as propriedades do texto, na realidade criamos um estilo que pode ser visualizado ( já com suas características ) na opção Style. Podemos modificar o nome de estilo escolhendo em seu menu a opção Rename.
 Abre-se uma janela em cuja área New Name digitamos o novo nome. No exemplo digite “começo”. Para aplicar esse estilo que ajustamos à outra linha, basta selecioná-lo e no inspetor de propriedades, na opção Style, escolher inicio, que é o estilo que criarmos. Perceba que agora a segunda linha tem as mesmas configurações ajustadas na primeira.
 • Espaços Coloque o cursor na segunda linha entre as palavras parágrafos e usamos e experimente inserir novos espaços entre eles. O Dreamweaver não os colocará porque o HTML não considera espaços adicionais, apenas um espaço entre palavras e nas preferências essa opção ficou mantida. Para utilizar mais espaços, você deve usar as teclas de atalho Control + Shft + Espaço. Esse atalho insere no código o texto &nbsp; que é um tipo especial de caractere interpretado pelo navegador como um espaço adicional. Assim como possuímos esse tipo especial, as palavras acentuadas são substituídas no código pelo Dreamweaver pelos códigos especiais para elas ( por exemplo, a letra á é simbolizada no código por Eaacute ). Se a formatação configurada para o trecho for a de texto pré-formatado, o Dreamweaver aceita espaços adicionais. Apenas pressionando a barra de espaço e a tecla Enter insere quebras de linha. Outra maneira de colocar quebras de linha, espaços adicionais e caracteres especiais é por meio do painel Insert escolher a opção Text. Nessa parte se encontram, entre tantas outras características para texto, ao clicar sobre sua última opção, várias opções de caracteres especiais ( como libra, copyright etc. ), a quebra de linha ( representada pelo ícone BR ) e o espaço adicional ( representado pelo símbolo de uma barra com uma seta apontando para baixo ) e outras opções.
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 Se no Painel Insert você escolher a opção Other characteres, aparece uma janela com diversas opções disponíveis, restando apenas escolher uma e clicar em OK .
 Criação de Listas Selecione o texto todo que está na segunda linha da página: “Para inserir parágrafos usamos a tecla Enter” e substitua pelo texto “Itens”. Formate-o com a cor azul e tamanho 16 pixels. Pressione a tecla Enter e digite o texto “produto 1”, em seguida pressione Enter novamente para inserir um novo parágrafo, digite “ produto 2” e assim por diante até o “produto 5”.
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 Vamos criar uma marcação de lista para os itens. Selecione os cinco itens. Clique no botão de lista não ordenada no inspetor de propriedades (representado pelo símbolo de três pequenos quadrados seguidos de linhas). Automaticamente será adicionado à esquerda de cada um de seus itens um marcador. Posicione o cursor em qualquer lugar dentro da lista. No inspetor de propriedades, pressione o botão List item. Será aberta a janela List Properties, na qual se define o tipo de lista ( List type ): se utiliza marcadores ( Bulleted List ), numeração ( Numbered List ), se é de diretórios ( Directory List ) ou de menus ( Menu List ). Mantenha marcadores.
 Em Style podemos escolher o tipo de marcador que será usado : se padrão ( Default ), marcador ( Bullet ) ou quadrado ( Squere ).
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 Escolha quadrado e clique em OK . Repare que todos os itens possuem marcadores quadrados agora. Posicione o cursor em qualquer lugar na linha do item 4 e clique em List item. Na janela List Properties, vamos configurar a opção List item. Escolha em New atyle a opção Bullet e clique em OK . Repare que todos são representados por quadrados, exceto o item 4. Selecione novamente os cinco itens e clique no botão de lista ordenada ( representado pelos números 1 e 3 seguidos de linhas ) no inspetor de propriedades. Essa opção coloca marcadores com numeração para os itens. Coloque o cursor em qualquer lugar da lista e clique no botão List item. Repare que você poderia apenas ter trocado o tipo de lista nessa janela em vez de escolher o botão de lista ordenada. Em estilo você pode escolher entre números ( Number ), romanos minúsculos ( Roman Small ), romanos maiúsculos ( Roman Large ), letras minúsculas ( Alphabet Small ) e letras maiúsculas ( Alphabet Large ). Escolha números. No campo Start count você pode definir em qual número deve começar a contagem da lista. Se quisesse alterar a configuração de um elemento, apenas bastaria escolher a configuração desejada em first item .
 • Recuo de Texto Podemos indentar ( colocar algumas posições à direita ) um trecho de texto clicando no botão Recuo de texto ( Text Indent, representado por uma seta para a direita, duas linhas grossas e duas finas abaixo ). Você pode indentar o texto mais vezes. Coloque o cursor no final do item 5 e pressione Enter. O Dreamweaver acha que vai ser colocado um novo item na lista. Pressione o botão Ordered List para desmarcá-lo e parar a numeração. Agora digite o texto “Recuo de texto” e pressione algumas vezes o botão Text Indent ( Recuo de texto ). Para remover um recuo, clique no botão Text Outden ( Desfazer o recuo do texto ), representado por símbolo semelhante ao anterior, só que com a seta apontando para a esquerda).
 Imagens
 Começaremos a usar imagens nas páginas. As imagens não são incluídas no arquivo HTML e sim referenciadas, ou seja, quando o navegador interpreta uma página HTML e aparece o código de inserção de uma imagem, ele busca no endereço especificado no código a imagem e carrega-a para a página. Com o arquivo “textos.html” criado anteriormente, posicione o cursor no final do texto “Recuo de texto” e pressione a tecla Enter.
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 No painel Insert escolheremos a categoria Common e clicar no botão Image ( representado por uma paisagem de árvore ) que é o primeiro de uma lista de itens relacionados a imagens ( todos disponíveis como submenu ao se clicar na seta preta ao lado do item no painel Insert ).
 Logo após abre-se a janela para selecionar a origem da imagem (Select Image Source).
 Essa janela é utilizada para procurar a imagem que será inserida. Escolha alguma figura. As configurações que aparecem nessa janela são:
 • Select file name from
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 Define onde procurar o arquivo, possuindo como valores sistema de arquivos ( File system, que é para imagens a serem inseridas normalmente) e origem de dados ( Data sources, busca o nome ou caminho para a imagem em um banco de dados, em um XML através do Spry etc. ). Escolha a primeira opção. O campo de URL mostra o endereço da imagem. O campo Relative to diz se o endereço a ser colocado em URL será a partir do documento atual ( Document ) ou desde a raiz do site ( Site Root ). Ao clicar em OK, você verá a imagem incluída na página. Selecione a imagem na tela para configurar as opções no inspetor de propriedades.
 Aparecerá no inspetor a imagem seguida de seu tipo e tamanho ( em kb ). Abaixo, aparece um campo que serve para dar um identificador a ela para, por exemplo, que os behaviors do Dreamweaver reconheçam-na e possam chamá-la por este nome. Deixe em branco esse campo.
 • Largura e Altura Podemos configurar a largura da imagem ( em pixels ) no campo W e sua altura no campo H. Outra maneira de mudar suas dimensões, é arrastando-a por suas alças ( quadrados pretos localizados à sua direita, abaixo e no canto inferior direito). Caso altere, mas deseje voltar ao tamanho original, clique no botão de redefinir o tamanho ( representado por um semicírculo com uma seta na ponta).
 • Src Esse campo corresponde ao endereço de localização de imagem. Para trocar de imagem , basta clicar na pasta que aparece à direita desse campo e escolher um novo arquivo ou digitar um novo nome nessa área.
 • Alt O campo Alt representa um texto alternativo que será colocado na área da imagem caso ela não tenha sido carregada, evitando que o usuário não saiba do que se trata a imagem não carregada.
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 • V Space e H Space Coloque o cursor logo à direita da imagem e escreva o texto “Minha imagem”. Vamos selecionar novamente a imagem para ver as opções de espaço. Digite no campo H Space o valor 30 pressione a tecla Enter. Repare que é colocado um espaço horizontal de 30 pixels entre a imagem e os itens que estiveram à sua esquerda e à sua direita, funcionando como uma espécie de campo de força que não permite aos elementos chegarem a menos de 30 pixels das bordas laterais da imagem. O campo V Space faz a mesma coisa, só que com relação aos lados superior e inferior da imagem.
 • Low Src Essa opção, localizada logo à direita do campo H Space, indica uma imagem de baixa resolução que pode ser utilizada até que o arquivo esteja totalmente carregado. Para configurá-la, utilizamos as mesmas opções do campo Src.
 • Border Se quisermos colocar uma borda na imagem ou retirar uma borda colocada ( quando voe cria um link numa imagem, é colocada uma pequena borda em sua volta, bastando colocar como valor para o campo borda o número 0 e ela será removida), digite o número 20 e pressione a tecla Enter.
 • Alinhar Essa opção define o alinhamento de uma imagem e elementos que estejam na mesma linha ou no mesmo parágrafo que ela. Tem como opções: padrão ( Default ), linha de base ( Baseline ), no alto ( Top ), no meio ( Middle ), embaixo ( Bottom ), alto do texto ( TextTop ), no meio ( Absolute Middle ), o mais baixo ( Absolute Bottom ), à esquerda ( Left ), à direita ( Right ). Experimente algumas destas configurações para conhecê-las melhor.
 • Class Se tiver algum estilo de página, pode aplicá-lo na imagem por meio desse menu. Edição de Imagens Certamente o Dreamweaver não é um software para edição de imagens, entretanto desde a versão MX2004 temos algumas opções que podem auxiliar na produtividade e realizar pequenos retoques e alterações na imagem.
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 Essas opções se encontram no inspetor de propriedades na área Edit .
 • Editar no Fireworks Clicando no botão de editar no Fireworks ( Edit in Fireworks , representado pelo ícone do Fireworks CS3 ), o Dreamweaver abre o editor externo para a edição de imagens ( no caso o Fireworks, porém, como veremos adiante, também teremos opções para editar no Photoshop CS3 ). Se clicar nesse botão, será aberta uma caixa de diálogo perguntando se quer utilizar um arquivo já existente do Fireworks que tenha dado origem a essa imagem ( Use a PNG ) ou utilizar diretamente essa imagem ( Use This File ). Escolhemos então a opção Use This File porque queremos editar apenas essa imagem e não uma eventual matriz da qual ela foi gerada. No Fireworks podemos editar sua imagem e quando tiver finalizado, clique no botão Done ( na parte superior próximo ao indicativo de que a imagem está sendo editada a partir do Dreamweaver. Automaticamente a imagem que imagem atual que está no Dreamweaver será atualizada.
 • Otimizar Para ajustar o tamanho do arquivo da imagem e seu formato, você pode usar a otimização para a imagem da forma que quiser; clicando em Optimize... Aparecerá uma janela de configuração de otimização do arquivo em que serão definidos o tipo de arquivo na área Format ( GIF, Animated Gif, JPEG, PNG 8, PNG 24 e PNG 32 ), a paleta de cores utilizada, bem como outras opções próprias de editores de imagens. Depois de realizados os ajustes, clique em OK e as alterações terão efeito.
 • Recortar Podemos recortar a imagem com essa opção, deixando-a apenas com a parte que desejarmos. Para isso clicamos no botão Crop. Aparece um alerta informando que as alterações realizadas vão modificar permanentemente a imagem. Nessa imagem aparecerá uma área delimitada por uma linha pontilhada que será o resultado final após o corte. Você pode alterar a área final arrastando os quadrados em volta da linha pontilhada até a dimensão desejada.
 • Redefinir o Tamanho
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 Se você fez alterações nas dimensões de uma imagem na página e alterar as dimensões da imagem original para que correspondem às definidas para a página, clique no botão Resample que as dimensão da imagem serão alteradas.
 • Brilho e Contraste Alteração as propriedades de brilho e contraste da imagem. Ao clicarmos no botão Brightness and Contrast, recebemos um aviso que as mudanças na imagem serão permanentes ( assim como o corte e no redefinir tamanho, entretanto ambas as opções podem ser desfeitas, caso não goste do resultado , utilizando a opção de menu Edit – Undo ). Na janela que é aberta, escolha os valores para brilho ( Brightness ) e para o contraste ( Contrast ). Quando marcada a opção Preview, ao alterarmos os valores, veremos em tempo real as alterações na imagem.
 • Nitidez Aqui mudamos as propriedades de nitidez da imagem. Ao clicarmos no botão Sharpen, recebemos um aviso de que as mudanças na imagem são permanentes ( entretanto as opções podem ser desfeitas, caso não goste do resultado, utilizando a opção de menu Edit – Undo ). Na janela que se abre é preciso apenas escolher os valores na área Sharpen. Quando marcada a opção Preview, ao alterarmos os valores, veremos em tempo real as alterações na imagem. Alocador de Espaço de Imagem ( Placeholder ) Em algumas ocasiões podemos ter uma área que futuramente possuirá uma imagem e queremos reservar esse espaço e configurações, ou ainda criar uma imagem já com as dimensões definidas na página. Será utilizado a alocador de espaço de imagem ( Placeholder ) para reservar a área da imagem e até abrir o editor de imagens para cria-la. Após o texto Minha Imagem na página em que estamos trabalhando, insira um novo parágrafo. No painel Insert na categoria Common, clique na área relacionada a imagens e escolha a opção Image Placeholder.
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 Na janela que se abre você deve escolher:
 • Name Um nome que representará essa área de imagem no Dreamweaver.
 • Width/Height A largura e a altura que a área de imagem terá.
 • Color Uma cor apenas com o intuito de simbolizar a área, não sendo a cor de fundo realmente da imagem.
 • Alternate Text Um texto alternativo para a imagem que será criada. Clicando no botão OK, aparece um retângulo com a cor que você escolheu, o nome definido e a largura e altura configuradas na janela anterior, representando a área. Quando selecionada essa área, temos configurações no inspetor de propriedades semelhantes às de uma imagem normal, mas repare que temos um botão representando o Fireworks, chamada Create. Ao clicar nesse botão, o Fireworks será aberto com uma área de imagem exatamente igual à que escolhemos no Dreamweaver.
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 Selecionamos na barra de ferramentas ( localizada na parte esquerda do Fireworks ) a opção texto ( representada por um ícone com a letra A ) e na área da imagem digite o texto Minha Imagem. Se quiser, com o texto selecionado no inspetor de propriedades do Fireworks, selecione opções como fonte, cor, tamanho etc. Fizemos apenas com texto, mas poderíamos criar a imagem que desejasse com o Fireworks e inclusive escolher o formato final em que desejasse o arquivo. Após digitado esse texto, clicamos no botão Done para que o Fireworks remeta de volta ao Dreamweaver. Aparece uma tela pedindo para que você salve o arquivo que será a matriz da imagem ( arquivo – fonte ) no formato png. Salve-a com o nome matriz.png na pasta. Em seguida aparece outra janela na qual você define o nome e local da imagem que está sendo gerada para ser inserida na página. Salve-a com o nome tit.gif na pasta. Repare que no Dreamweaver, em vez da área da imagem ( Placeholder ) que tínhamos antes, agora teremos a imagem que acabou de ser gerada pelo Fireworks a partir do Dreamweaver. Integração com o Photoshop CS3 Com a compra da Macromedia pela Adobe uma integração que todos queriam muito, agora já é possível entre o Dreamweaver e o Photoshop. Ficou muito mais fácil o intercâmbio entre o designer ( que na maioria das vezes cria as imagens com o Photoshop e o codificador HTML. Primeiro vamos verificar como inserir um arquivo criado no Photoshop ( que possui a extensão psd ) em uma página do Dreamweaver. Crie uma página e salve-a com o nome photoshop.html. Posicione o cursor na página e escolha no painel Insert na categoria Common a opção Image da mesma forma que faria normalmente para inserir uma imagem no formato jpg, gif etc. Com um arquivo-fonte do Photoshop ( psd ) não pode ser utilizado em páginas HTML, abre-se a janela Image Preview ( a mesma que utilizamos antes para otimizar uma imagem ) onde fazemos os ajustes necessários na imagem será exportada ( para ser compatível com um página HTML ). Quando você clicar no botão OK, deverá escolher um nome para essa imagem gerada a partir de um arquivo do Photoshop. Ao selecionar alguma imagem na página, perceba que o inspetor de propriedades terá agora um novo campo Src representado pelo ícone do Photoshop, que contém uma referência ao arquivo-fonte ( psd ) do qual a imagem foi gerada.
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 Na área de edição de imagens, em vez do botão de editar no Fireworks, teremos agora o ícone do Photoshop para indicar que, ao clicar nesse botão, o Photoshop será o programa aberta para a edição. Outra forma de integração, também novidade, é copiar uma área de uma imagem no Photoshop e colá-la diretamente no Dreamweaver. No painel de ferramentas do Photoshop ( localizado na área esquerda da interface do programa ) escolha ferramenta de seleção retangular ( veja o detalhe na imagem apresentada em seguida ). Com essa ferramenta selecionada, clique o botão do mouse na área onde deseja iniciar a seleção e ainda mantendo-o pressionado, arraste o mouse ( enquanto estiver fazendo isso a área retangular que pode se selecionada será visualizada ) quando a seleção estiver da forma que desejar. Basta soltar o botão para a seleção ser aplicada. Agora com a seleção determinada, escolha no Photoshop a opção de menu Edit – Copy para copiar a área apenas na camada que estiver trabalhando ( camadas são estruturas existente principalmente em programas de edição de imagens que permitem organizar elementos e realizar composições de imagens, sobrepondo os elementos existentes ) ou Edit – Copy Merged para selecionar a área em todas as camadas. Para o exemplo escolha Edit – Copy Merged. Isso faz com que o conteúdo copiado no Photoshop esteja disponível na área de transferência do Sistema Operacional. Passe para o Dreamweaver e no programa posicione onde deseja colar o conteúdo e escolha a opção de menu Edit – Paste. Abre-se também a janela Image Preview ( que utilizaremos anteriormente ) só que desta vez tendo como imagem apenas a área em que estava a seleção. Realize seus ajustes e, ao clicar em OK , salvará a imagem que está sendo gerada. Se posteriormente precisa de outra área ou alterar a que havia copiado, deve repetir os passos ( selecionar no Photoshop, copiar e depois colá-la no Dreamweaver ). Se criar pedaços ( Slices ) no Photoshop, após selecioná-la pode escolher a opção de menu Edit – Cody e colá-lo no Dreamweaver da mesma forma que fizemos anteriormente .
 Hyperlinks
 Entre os fatores que influenciaram a grande explosão da Internet está a facilidade de fazer a leitura dos textos e dos elementos totalmente definida pelo usuário, sem a obrigação de seguir uma estrutura de navegação linear. Ao assistir um programa de televisão ou a um vídeo, é preciso uma estrutura linear para o recebimento das informações que quiser.
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 No caso do vídeo podemos até acelerar a fita, porém foi utilizada uma estrutura linear, pois para chegar ao ponto mais à frente ou atrás que queremos, foi preciso passar necessariamente pelos outros pontos que se encontravam no caminho. O hyperlink é a grande solução para a navegação, pois permite ao usuário ir de uma página à outra qualquer sem necessidade de passar pelas páginas que se encontrem entre elas. Para inserir links no Dreamweaver, primeiramente selecionamos o elemento que desejamos que seja o link ( seja esse elemento um texto ou imagem ) e utilizamos o campo Link do inspetor de propriedades.
 Os links podem ser de tipos distintos, como veremos a seguir.
 Links Absolutos Levam em consideração o caminho completo para chegar à determinada página, incluindo o protocolo utilizando pelo navegador. Esse tipo de link é muito usado para páginas que não pertençam ao seu site, necessitando, portanto, do caminho completo para que a sua funcionalidade esteja correta. Um problema sobre os links absolutos é que, como são para páginas que não estão dentro do seu site, caso o webmaster do site em que a página se encontra trocá-la de local ou removê-la, você deve atualizá-la; caso contrário, ficará com um link quebrado ( que não o leva à página desejava ).
 Links Relativos Considera a página atual como ponto inicial para a navegação. Por exemplo, se você está na pasta raiz de seu site e quer fazer um link para uma página chamada relativo.html que se encontre numa pasta chamada arquivos, o link a ser digitado será assim: “ arquivos/relativo.html”. Se a página para a qual desejamos o link se encontrar no mesmo diretório que a página atual, digite seu nome e extensão no campo Link. Vamos destacar que sempre que o link relativo leva em consideração como ponto inicial a localização da página atual em que estamos inserindo o link.
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 Crie uma página com o nome links.html, salve-a. Nela, digite o texto link 1 seguido de um parágrafo e do texto link 2 . Se não lembrar o nome da página para a qual deseja criar um link, é possível utilizar outras duas formas para criá-lo.
 • Procurar o Arquivo Com o texto link 1 selecionado, no inspetor de propriedades, clique na opção de procurar o arquivo ( ícone de pasta que se encontra logo após a área link ).
 Na janela que vai abrir, você deve escolher entre selecionar o nome do arquivo em File system ( seleção normal de um arquivo ) ou Data sources ( busca o nome da página em um campo do banco de dados ). Em seguida, caso tenha selecionado File system, pode escolher o arquivo explorando as pastas de seu site e selecionado o arquivo desejado. Para o caso será o arquivo textos.html. Automaticamente o link já funciona após clicar em OK.
 • Apontar o Arquivo Para ajudar, o Dreamweaver possui um painel chamado Site que funciona de maneira semelhante ao Windows Explorer, mostrando todos os arquivos pertencentes ao site. Se desejar criar um outro arquivo, você pode, por exemplo, clicar com o botão direito do mouse nesse painel e escolher a opção New File. Na janela também pode-se renomear um arquivo selecionado seu nome e, ao clicar com o botão direito do mouse sobre ele, escolhendo a opção Rename, excluí-lo, selecionando-o e clicando na tecla Delete do seu teclado, além de criar novas pastas,
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 mudar um arquivo de local, enfim, praticamente clicando duas vezes no seu nome nesse painel. Caso deseje usar um arquivo que não está em seu site, você pode explorar a partir do ícone que representa o desktop do computador, chegar até o local em que se encontra o arquivo desejado e inseri-lo na página. Em uma caixa de alerta, o Dreamweaver aconselha que você o salve na pasta do seu site. Agora selecione o texto Link 2 e perceba que à direita do campo link, no inspetor de propriedades e antes do ícone de pasta, encontra-se um ícone de mira. Com essa ferramenta é preciso apenas arrastar essa mira para cima do nome da página na qual desejamos o link ao soltar o botão do mouse, o link terá sido criado. Links para E-mails Para criarmos um link que abra o software-padrão de e-mail do usuário com a área Destinatário preenchido, é necessário que seja precedido pela palavra mailto: e seguido pelo e-mail do destinatário, como, por exemplo: mailto:[email protected]. Caso queira que o campo Assunto já venha preenchido, no exemplo anterior adicione após o endereço: “?subject=”, seguido do texto que quer como assunto. Por exemplo: mailto:[email protected] . Se deseja um texto inicial no corpo da mensagem do e-mail, basta adicionar após o assunto “&body=” e o texto desejado. Exemplo: mailto:[email protected]?subject=assunto do email&body=corpo do texto de e-mail. Outra forma é selecionando o texto e no painel Insert, em sua categoria Common, clicar em Email Link .
 Na janela que vai abrir digite o e-mail desejado.
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 Âncoras Outro tipo de link é o que se refere a diferentes áreas da mesma página. Por exemplo, podemos ter o link no final da página que o leva ao início da mesma. Para isso, usamos o sistema de âncoras que marcam a área para posterior referência. Vamos ver um exemplo prático. Crie outra página, salve-a como âncora.html e escreva o texto “Aqui começa a página”. Em seguida clique no ícone de âncora que se encontra no painel Insert, em sua categoria Common.
 Clicando nesse item, aparecerá uma janela para colocarmos um nome a essa âncora. Digite a palavra topo e clique em OK .
 Demos o nome a essa área da página ( trecho logo após o texto ) para poder referenciá-la. A âncora é representada na tela por uma espécie de escudo amarelo com o símbolo de uma âncora. Pode ser que esse ícone não esteja aparecendo na sua página. Se não estiver vendo essa representação, verifique na opção Edit – Preferences, na guia Invisible Elements, se a opção Named Anchors está selecionada. Em seguida veja na área Visual Ainds ( parte superior do Dreamweaver representada por um olho ) se a opção Invisible Elements se encontra selecionada. Logo após, pressione a tecla Enter diversas vezes para que tenhamos barra de rolagem e uma distância bem grande entre o início e o final da página. Na parte final da página digite o texto “Ir para o topo”. Selecione o texto e, sem tirar a seleção, mova a barra de rolagem até o início da página. Utilizaremos agora a mira do inspetor de propriedades e, mantendo o botão do mouse pressionado, arraste a mira até o ícone da âncora para criar o link.
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 Outra forma de fazer esse tipo de link é digitando diretamente na área link o caractere # seguido do nome da âncora desejada, no caso #topo. Salve essa página com o nome ancoras.htm e vamos testá-la. Para testar uma página no navegador, podemos escolher a opção de menu File – Preview in Browser, selecionar o navegador que deseja ou utilizar as teclas de atalho F12 ( Navegador primário ) ou Control + F12 ( Navegador secundário ), conforme o que foi configurado nas preferências do Dreamweaver. Mapa de Imagem Uma única imagem pode ter algumas partes apontando para links diferentes. Isso pode ser feito pela criação de um mapa de imagem que consiste em mapear coordenadasna imagem, tornando-as objetos clicáveis e com links. Criaremos outra página e salva-la com o nome mapa.html. Nessa mesma página que acabamos de criar vamos inserir uma imagem qualquer.. Quando for selecionada, repare que, quando ela está selecionada, na parte inferior esquerda do inspetor de propriedades temos uma seção denominada Map.
 Essa parte é a que cria áreas dentro da imagem, que serão links que não se misturam. Podemos criar as áreas retangulares marcando a ferramenta de ponto ativo retangular ( Rectangular Hotsopt Tool, ícone de retângulo ) no inspetor e, ao passar o mouse sobre a imagem, aparece uma cruz indicando o ponto inicial. Clique e, mantendo o botão do mouse pressionado, criar a área retangular desejada na parte retangular da imagem.
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 Já para criar uma forma circular, escolhemos a ferramenta de ponto ativo oval ( Oval Hotspot Tool ) e ir da mesma maneira que com o retângulo, mas desta vez na parte circular da imagem. Pra criar uma área irregular, clique no botão Ferramenta de ponto ativo poligonal ( Polygon Hotspot Tool ) e continue clicando, formando pontos, criando um desenho com a forma que quiser ( ligando os pontos).
 Os pontos ativos ( áreas ) criados são representados na imagem com uma cor meio transparente. Agora iremos fazer links para as páginas que já criamos. Para selecionar um ponto ativo criado ( ou caso queira alterar a posição ou tamanho desses pontos ativos ), utilize a ferramenta ponto ativo de ponteiro ( Pointer Hotsopt Tool, representada por uma seta preta ) logo após, clicar sobre o ponto ativo desejado, ou caso seja alteração de tamanho, clicar num dos pontos que formam a área. Selecione o retângulo. No inspetor de propriedades da área link selecione o ícone de pasta e escolha o arquivo textos.html. Selecione o círculo. No inspetor de propriedades da área link selecione o ícone de pasta e escolha o arquivo imagens.html. Selecione a estrela. No inspetor de propriedades da área link vamos criar um link para o e-mail ( digite mailto: seguido do seu endereço eletrônico ). Salve a página. Agora pode testar e verá que cada “ área “ vai levá-lo a páginas diferentes ( ou caso clique na estrela, tentará enviar um e-mail ).
 Integração com o Flash CS3
 Apresentar textos e imagens nas páginas já não é suficiente. A grande disputa do mercado hoje em dia são elementos de mídia mais elaborados com destaque para os filmes feitos com o Flash da Adobe.
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 Um filme Flash pode agregar imagens, sons e interatividade de maneira muito satisfatória, com tamanhos extremamente reduzidos de arquivos. Para começar crie uma página em branco e salve-a com o nome “topo.html”. Configuraremos as propriedades dessa página ( por meio de Modify – Page Properties ). Defina para título ( title ) “menu” e para cor de fundo (background color) #CC9933. Insira nessa página alguma imagem. Coloque o cursor do mouse logo após a imagem. Para inserir um filme Flash na página, no painel Insert, na categoria Common, escolha nas opções de mídia ( ao lado das de imagem ) o botão com o ícone do Flash ( uma página vermelha com a letra F ).
 Uma janela que serve para selecionar o arquivo é aberta, funciona de maneira similar à inserção de imagens. Nessa página você deve escolher o arquivo SWF ( arquivo final gerado pelo Flash ). Escolhido o arquivo em Flash, será inserido na tela um retângulo cinza, já do tamanho com o qual foi gerado o filme contendo o símbolo do Flash no seu centro. Já no inspetor de propriedades, iremos ajustar as configurações do filme. No campo Name escolha um nome para referenciar seu filme. Definimos então a altura e largura do filme nos campos H e W ou redimensione-o diretamente na tela, puxando pelas alças ao redor do filme do Flash.
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 Podemos testar o filme em Flash dentro do próprio Dreamweaver, clicando no botão Play. Na área File, definimos onde está localizado seu arquivo SWF. Em Src pode-se informar o local onde se encontra o arquivo Fla ( arquivo-fonte a partir do qual foi gerado o filme ). Se já tiver definido o local de seu arquivo Fla, pode editá-lo clicando no botão Edit , que se abre o Flash ( se o tiver instalado na máquina ), podendo então fazer mudanças e, quando finalizadas, basta clicar no botão Done que aparece na parte superior do Flash. Se você fez mudanças no tamanho de seu filme e quer retornar ao original, clique no botão Reset size. Deixe a caixa Loop marcada para que o filme se repita ( entretanto, se no filme tiver alguma ação que o mande parar ao seu final, ela é respeitada ). Quando a caixa Autoplay estiver marcada, o filme será executado automaticamente ao carregar a página. As opções V space, H space e Align são idênticas às que vimos na configuração de imagens. Em Quality escolha o grau de qualidade que o filme terá. Qualidades mais altas possuem resultados visuais melhores, entretanto exigem mais do processador do usuário. Em Bg é possível definir a cor de fundo do filme diretamente a partir do Dreamweaver, sem precisar abrir o Flash para alterá-la. Em Scale definimos o comportamento do filme no caso de termos mudado suas dimensões. Se vai aumentar ou diminuir o filme proporcionalmente ( caso esteja selecionada a opção Default – Show all ), se vai mostrar apenas a parte do filme que cabe na área definida, não mostrando o restante ( opção No Border ), ou se vai ajustar o filme para o tamanho definido, não mais respeitando as proporções ( opção Exact fit ). Caso use o botão Parameters, abre-se uma janela na qual é possível digitar parâmetros e valores permitidos para seu filme.
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 Por exemplo, vamos tornar o fundo do filme transparente. Em Parameter digite wmode e em Value digite transparent.
 Essa opção funcione originalmente com o Internet Explorer, mas pode também funcionar com alguns outros navegadores. Salve o arquivo. Perceba que, por ter elementos em Flash, o Dreamweaver gera um arquivo de script com a extensão js dentro de uma pasta chamada Scripts, que deve também ser enviado ao servidor junto com os arquivos do site. Esse script corrige um problema existente que mostra uma borda ao redor do arquivo swf e a inscrição em que você deve clicar na área do filme para ativar o conteúdo.
 Texto Flash Para termos textos interessantes, com design mais elaborados e opções como trocas de cores, podemos utilizar a opção de Texto em Flash. Crie outra página e salve-a com o nome flash.html. Para inserir esse elemento, no painel Insert, na categoria Common e na parte de mídias você deve escolher a opção de texto em Flash ( Flash Text ).
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 Uma janela para inserir texto do Flash é aberta. No campo Font escolha a fonte para esse arquivo. Neste caso escolha Arial. Em Size defina o tamanho do texto do Flash. Defina 50. Logo em seguida podemos definir se vai ser aplicado negrito, itálico e o alinhamento desejado. No campo Color você escolhe a cor inicial do Texto do Flash.
 Caso deseje que, ao passar o mouse sobre o texto, ele mude de cor, escolha a cor no campo Rollover color. Para o exemplo escolha preto para o campo Color e vermelho para a Rollover color. No campo Text digite o texto a ser gerado com as configurações. Para este exemplo digite: “ Texto Flash ”. Na área Link digite o endereço da página para o qual deseja enviar o usuário, caso ele clique sobre o texto ( caso seja um link relativo, assegure-se de que o filme Flash seja salvo no mesmo local em que a página para evitar problemas ). Em Target você escolhe o nome do frame ou opção (_blank, _self, _parent, _top) de seu link. Se desejar que o Texto Flash tenha uma cor de fundo, basta escolhê-la na área Bg color.
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 Ao criarmos esse Texto Flash, é gerado um arquivo SWF automaticamente pelo Dreamweaver. Na área Save as você define o nome do arquivo e o local onde será criado. Podemos utilizar o botão Browse para escolher onde será salvo seu Texto Flash. Para o caso, chame-o texto.swf e grave-o na mesma pasta em que salvou a página em que estiver trabalhando. Finalizado tudo isso, o Texto Flash foi inserido na página. Para editar, devemos selecioná-lo e, no inspetor de propriedades, clicar no botão Edit ou simplesmente clicar duas vezes no Texto Flash na tela.
 Botão Flash A partir do Dreamweaver é possível criar botões em Flash diretamente, pela opção de botão Flash. Para inserir esse elemento, no painel Insert, na categoria Common, em sua área de elementos de mídia, clique na opção de botão Flash ( Flash Button ).
 É aberta a janela Insert Flash Button na qual vamos configurar o botão.
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 No campo Style podemos escolher entre modelos predefinidos de botão em Flash. Para o exemplo, escolheremos Blue Warper. Na parte de Sample teremos uma idéia de como ficará o botão ( entretanto, sem alterar o texto ). Em Button text você digita o texto a ser utilizado no botão em substituição ao texto Button text. No caso, digite Botão Flash. Em Font escolha a fonte que vai ser usada no texto do botão; escolha Verdana. Já em Size definimos o tamanho do texto; escolha 18. No campo Link você escolhe o link para onde o botão apontará. Se for um link relativo, valem as mesmas regras explicadas no Texto Flash. Em Target, se estiver utilizando um link, pode escolher o nome do frame ou as opções _blank, _self, _top, _parent. Caso queira uma cor de fundo para a área ao redor do botão, escolha-a em Bg color. No campo Save as você escolhe o nome e o local em que o arquivo swf que for gerado deve ser salvo. Para o exemplo, digite botão.swf. Image Viewer Desde a versão MX 2004 temos esse elemento que torna possível criar facilmente uma espécie de slide show de várias imagens. Na verdade, este é um componente Flash que pode ser configurado no Dreamweaver. Vamos ver como acontece. Crie outro arquivo e salve-o como propaganda.html.
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 Coloque o cursor onde deseja inserir o Slide show e escolha a opção de menu Insert – Media – Image Viewer. Vai ser solicitado que salve o arquivo swf que será gerado. Salve-o como imagens.swf. Na área de painéis da direita temos o TagInspector ( como está ajustando as configurações de um elemento Fash, estará com o nome Flash element ) que, na verdade, é um painel em que se definem valores para a tag selecionada; no caso será a object e os valores serão os parâmetros necessários para esse elemento do Flash. Nos parâmetros a configurar temos cor de fundo ( bgColor ), cor da legenda ( captionColor ), fonte da legenda ( captionFont ), tamanho da legenda ( captionSize ), cor da moldura ( frameColor ), se vai exibir a moldura ( frameShow ), a espessura da moldura ( frameThickness ), os textos das legendas ( imageCaptions ), os links quando clicar nas imagens ( imagensLinks ), os frames de destino dos links ( imageLinkTarget ), o endereço das imagens ( imageURLs ), se mostrará os controles ( showControls ), se vai inicializar sua reprodução automaticamente ( slideAutoPlay ), o tempo parado em cada imagem ( slideDelay ), se estará em loop ( slideAutoPlay ), o tempo parado em cada imagem ( slideDelay ), se estará em loop ( slideLoop ), o título ( title ), a cor do título ( titleColor ), a fonte do título ( titleFont ), o tamanho do título ( titleSize ), a transição entre as imagens ( transitionsType ). No nosso exemplo, escolha mostrar a moldura ajustando frameShow para ( Yes ). Em imageCaptions clique no botão de editar os valores ( ícones de uma folha com lápis localizado na extremidade direita da propriedade ). Na janela que se abre você deve ir clicando em adicionar e posteriormente digitar o texto que será a legenda. No caso os dez valores a serem adicionados serão: “Sol”, “Lua”, “Cachorro”, “Estrela”, “Casa”, “Livro”, “Carro”, “Coração”, “Árvore” e “Flor”.
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 Agora em imageURLs clique no botão de editar os valores ( ícone de uma folha com lápis localizado na extremidade direita da propriedade ). Na janela que será aberta você deve ir clicando em adicionar e posteriormente digitar o nome das imagens ( formato jpg ), que devem seguir a mesma ordem das legendas para que estas tenham seu equivalente na imagem. Nesse caso procure por figuras correspondentes aos nomes.
 Para showControls escolha o valor No, para slideAutoPlay escolha Yes, em slideDelay digite 3 e para title digite Coisas.
 Flash Vídeo No Dreamweaver, temos a opção de configurar facilmente um player para vídeos Flash ( que tem o formato flv amplamente difundido em websites como o Youtube ). Esse
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 recurso, antes somente disponível ao adquirir um componente ( que era pago ), foi incorporado ao programa, aumentando as possibilidades com o Dreamweaver. Para começarmos crie uma página e salve-a com o nome vídeo.html. À nova página adicionando o player que mostra a escolha no painel Insert em sua categoria Common, a opção Flash Vídeo.
 No painel que é aberto, definimos primeiro na área Vídeo type entre Progressive Download Vídeo ( utilizada para que o vídeo seja disponibilizado em um servidor comum, tendo a vantagem de que o usuário não terá de aguardar o download completo do vídeo para começar a assisti-lo; enquanto estiver fazendo o download, pode assistir o que já tiver baixado ) ou Streaming Vídeo ( você também não precisa esperar o download completo do vídeo para começar a assistir, mas, ao contrário do download progressivo, você não fica limitado apenas ao que já foi baixado. Na verdade, o streaming de vídeo funciona da seguinte maneira: somente uma pequena parte é baixada, em seguida esse pedaço é reproduzido e, enquanto isso, uma outra parte é carregada. Esse tipo requer que o arquivo de filme esteja num servidor FVSS ou Flash Communication Server ). Escolha Progressive. Em URL escolhemos o vídeo no formato flv que queremos usar. Em Skin definimos o modelo visual do player, escolhendo entre as opções existentes. Uma prévia aparece abaixo. Escolha Clear Skin. Em Width e Height escolhemos, respectivamente, a largura e a altura do vídeo ( para alguns arquivos, podemos obter esse valor automaticamente utilizando o botão Detect Size ). Escolha 320 de largura e 240 de altura. Caso marque a área Auto play, imediatamente o vídeo começa a ser reproduzido. Se marcar a opção Auto rewind , logo após o fim, o filme volta automaticamente ao início.
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 Se escolher a opção Prompt users to download Flash Player if necessary, se o usuário não possua uma versão do player que seja compatível com o arquivo swf que essa opção gera, é aberta uma janela para o usuário como o texto que for digitado na área Message. Depois disso, é só salvar e testar o arquivo no navegador ( F12 ). Repare que no Dreamweaver, quando estamos com um Flash Vídeo selecionado, temos algumas das opções usadas anteriormente como o tamanho, arquivo, skin do player etc.., disponíveis no Inspetor de Propriedades, permitindo-nos alterá-las. Flash Paper Aqui temos a possibilidade de configurar e colocar facilmente na página um arquivo do Flash Paper ( formato de documento que se utiliza da quase onipresença do plugin do Flash para podermos visualizá-lo, igualmente a um pdf feito em Flash ). Primeiro crie outra página e salve-a com o nome paper.html. À nova página adicionamos o arquivo do Flash Paper, escolhendo no painel Insert, em sua categoria Common, a opção Flash Paper, Figura A.
 Figura A
 Abre-se uma janela em cuja área Source é preciso escolher o arquivo do Flash Paper ( para o exemplo escolha o arquivo paper.swf ) e ajustar sua largura ( Width ) e altura ( Height ). Escolha 600 para ambas, Figura D.
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